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Yapay Zeka ve Veri Farkindaliginin Genclik Egitim
Programlarina Entegre Edilmesinde Basarili Modeller

Gunumuzin dijital ekonomisinde, yapay zeka ve veri okuryazarligi artik istege bagli
beceriler degil; kariyer basarisi icin olmazsa olmaz. Sektoérler giderek daha fazla
veri odakli karar alma sureclerine bagimli hale geldikce, genclerin rekabette
kalabilmek icin yapay zeka, makine 6grenimi ve veri analizi konularinda pratik
bilgiye ihtiyaclari var. Ancak cogu geleneksel egitim sisteminde, genclere yapay
zekd kavramlarini, etik hususlari ve veri okuryazarligini 6gretmek icin hala
yapilandirilmis programlar bulunmuyor.

Bu acig1 kapatmak icin, diinya capinda yenilikci yapay zeka egitim modelleri ortaya
cikmis ve uygulamali 6grenmeye, gercek dinya uygulamalarina ve yapay zeka ile
veri okuryazarligini gen¢ 6grenciler icin erisilebilir kilan etkilesimli platformlara
odaklanilmistir. Bu en iyi uygulama, yapay zeka egitimini genclik egitim
programlarina entegre etmek icin en etkili stratejileri incelemektedir.

1. Proje Tabanli Egitimle Uygulamali Yapay Zeka Ogrenimi

Yaparak Ogrenme: Yapay Zeka ve Veri Bilimi Projeleri

Ogrencileri teorik yapay zeka kavramlariyla bogmak yerine, basarili programlar,
genclerin gercek dinyadaki yapay zeka uygulamalarina katildigl proje tabanli
ogrenmeyi kullanir. Bu yaklasim, onlara sunlari saglar:

Yerel veya kuresel zorluklari ¢cézmek icin gercek dinya verilerini toplayin, analiz
edin ve yorumlayin.

Baslangic seviyesindeki kullanicilara uygun platformlari kullanarak basit yapay
zeka modelleri gelistirin.

Yapay zeka araclarini saglik, cevre ve is gibi alanlarda kullanin.

Ornek:
Al4ALL (ABD): Ogrencilerin orman yangini tespiti ve saglik tahminleri gibi projeler
icin yapay zeka modelleri olusturdugu uygulamali bir yapay zeka programi.
e Google'in Yapay Zeka Deneyleri (Kiresel): Ogrencilerin makine 6grenimi
algoritmalariyla deney yapabilecekleri etkilesimli yapay zeka tabanli projeler
sunan bir platform.



Yapay Zeka Destekli Sohbet Robotlari ve Kodlama Simulasyonlari

Genc dostu platformlar, 6grencilerin yapay zeka sohbet robotlarini egitmelerine,
basit makine 6grenimi modelleri olusturmalarina ve disik kodlu ve kodsuz araclar
kullanarak veri odakli uygulamalar gelistirmelerine olanak tanur.
e Ornek:

Ogretilebilir Makine (Google tarafindan): Ogrencilerin kodlama deneyimi olmadan
gercek zamanli veri girisleri saglayarak yapay zeka modellerini egitmelerini saglar.
MIT App Inventor Al Uzantilari: Ogrencilerin makine 6&renimi algoritmalarini mobil
uygulamalara entegre etmelerine olanak tanir.

2. Oyunlastirma ve Etkilesimli Platformlar Araciligiyla
Yapay Zeka Okuryazarligi

Yapay Zeka ve Veri Okuryazarligi icin Oyunlastirilmis Ogrenme Araclari

Yapay zeka kavramlari yeni baslayanlar icin g6z korkutucu gortnebilir. Karmasik
konulari basitlestirmek icin egitim programlari artik 6grencilerin 6diller kazandigi,
zorluklar ¢c6zdiglu ve yapay zeka modelleriyle eglenceli ve ilgi cekici bir sekilde
etkilesim kurdugu oyunlastirma tekniklerini entegre ediyor.

Ornek:

Yapay Zekanin Unsurlari (Helsinki Universitesi): Etkilesimli sinavlar ve gercek
dinya yapay zeka uygulamalarini birlestiren Ucretsiz bir cevrimici yapay zeka
kursu.

Cocuklar icin Makine Ogrenimi: Cocuklara basit siiriikle-birak egzersizleri ile yapay
zeka modellerini nasil egiteceklerini 6greten bir platform.

Sanal Gerceklik (VR) ve Artirilmis Gerceklik (AR) ile Yapay Zeka Ogrenmesi

VR ve AR gibi siurukleyici teknolojiler, 6zellikle geleneksel 6gretim yontemlerinde
zorluk ceken 6grenciler icin yapay zeka egitimini daha ilgi cekici hale getiriyor.
Ornek:

Code.org'un Yapay Zeka Laboratuvari: Ogrencilerin yapay zeka destekli
karakterlerle etkilesime girerek makine 6greniminin nasil calistigini
kesfedebilecekleri VR tabanli yapay zeka simuilasyonlari kullanir.



3. Etik ve Sorumlu Yapay Zeka Egitimi

Yapay Zekada Onyargi ve Adaletin Ogretilmesi

Yapay zeka okuryazarliginin en kritik yonlerinden biri onyargi, gizlilik ve etik
hususlari anlamaktir. Yapay zeka modelleri genellikle egitim verilerindeki
onyargilari yansitir ve bu da ise alim, kolluk kuvvetleri ve saglik hizmetlerinde
adaletsiz sonuclara yol acar. Gencleri yapay zeka etigi konusunda egitmek, onlarin
yapay zeka teknolojisinin sorumlu kullanicilari ve gelistiricileri olmalarini saglar.

Ornek:

IBM Al Etik Micadelesi: Ogrencilere yapay zeka sistemlerindeki ényargilari nasil
tespit edeceklerini 0greten ve onlari daha adil, daha kapsayici yapay zeka
modelleri gelistirmeye tesvik eden bir program.

Toplumsal Fayda icin Yapay Zeka Gencleri sosyal, cevresel ve ekonomik zorluklari
cozmek icin yapay zekay! kullanmaya tesvik etmek, onlarin yapay zekayi olumlu
degisim icin bir arac olarak géormelerine yardimci olur.

Ornek:

UNICEF'in Cocuklar icin Yapay Zeka Girisimi: Ogrencilere iklim degisikligi ve sosyal
adalet gibi kiresel sorunlarla micadele etmek icin yapay zekayr sorumlu bir
sekilde kullanmalari konusunda egitim veriyor.

4. Yapay Zeka Hazirligi icin Veri Okuryazarliginin Olusturulmasi

Erken Yasta Veri Bilimiyle Tanisma

Bircok gencg, gunliuk karar alma sureclerinde veri okuryazarliginin 6neminin
farkinda degil. Verileri yorumlamayi, yanlis bilgileri tespit etmeyi ve trendleri analiz
etmeyi 6greten programlar, elestirel disinme ve yapay zeka okuryazarlig! icin
hayati 6nem tasiyor.

Ornek:
Siniflar icin DataCamp: Ogrencilere Python ve R kullanarak verileri nasil
gorsellestireceklerini ve analiz edeceklerini 6greten ucretsiz veri bilimi kurslari
sunar.



Geng Liderligindeki Yapay Zeka Arastirmalari ve Hackathonlar

Ogrencilerin yapay zeka hackathonlarina, veri bilimi yarismalarina ve arastirma
projelerine katilmalarina izin vermek, onlara yapay zeka uygulamalarina gercek
dinyada maruz kalma olanagi saglar.

Ornek:

Yapay Zeka Genclik Hackathonlari (AB ve ABD): Bu yarismalar, 6grencileri topluluk
sorunlarina yonelik yapay zeka tabanli ¢cézimler gelistirmeye tesvik ederek hem
teknik hem de liderlik becerilerini gelistiriyor.

5. Yapay Zeka ve Veri Okuryazarlig! Egitimi icin Uygulama
Stratejileri

Adim 1: Geng¢ Dostu Yapay Zeka ve Veri Araclarini Belirleyin

Teachable Machine, Elements of Al ve Machine Learning for Kids gibi erisilebilir
yapay zeka 6grenme platformlarini secin.

Tamamen teorik yapay zeka dersleri yerine etkilesimli, proje tabanli yaklasimlari
secin.

Adim 2: Yapay Zeka ve Veri Okuryazarligini Mevcut Mifredata Entegre Edin
Kodlama, isletme ve bilim programlarina yapay zeka okuryazarligi modullerini dahil
etmek icin okullar, STK'lar ve genclik orgutleriyle birlikte calisin.

Etkili ogretimi garanti altina almak icin 6gretmenlere yapay zeka ve veri
okuryazarlig1 konusunda egitim verin.

3. Adim: Topluluk Katilimi Yoluyla Yapay Zeka ve Veri Okuryazarligini Tesvik Edin
Yapay zeka egitim kamplari, hackathon'lar ve genclerin liderligindeki inovasyon
laboratuvarlari diizenleyin.

Yapay zeka ile ilgili alanlarda mentorluk ve kariyer rehberligi sunmak icin teknoloji
sirketleri ve Universitelerle ortaklik kurun.

4. Adim: Etik Yapay Zeka Farkindaligini Saglayin

Genclik yapay zeka programlarina yapay zeka ényargi tespiti egitimini dahil edin.
Ogrencileri etik ve sirdirilebilir coziimler icin yapay zekay! kullanmaya tesvik
edin.



