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AVRUPA BIRLIGI TARAFINDAN FINANSE EDILMISTIR. ANCAK, IFADE EDILEN GORUS
VE DUSUNCELER YALNIZCA YAZAR(LAR)A AITTIR VE AVRUPA BIRLIGI VEYA AVRUPA
EGITIM VE KULTUR YURUTME AJANSI'NIN (EACEA) GORUSLERINI YANSITMAZ.
AVRUPA BIRLIGI VEYA EACEA BU HUSUSLARDAN SORUMLU TUTULAMAZ.



GIRIIS

Dijital sanat, glinimzin en heyecan
verici ve hizla gelisen alanlarindan biridir.
Gencler icin bu, tablet veya bilgisayarda
"havali" bir sey yaratmaktan ¢cok daha
fazlasidir; kimliklerini ifade etmenin,
o0zglven gelistirmelerinin, yeni beceriler
edinmelerinin ve hatta bir kariyere adim
atmalarinin bir yoludur. Goz alici
Instagram gonderileri tasarlamaktan
video oyunlari icin karakterler yaratmaya
kadar, dijital sanat genclerin hayal
gliclinl gercege donlstirmelerine olanak
tanimaktadir.

Dijital sanat, toplumsal degisim icin de bir
arac niteligi tasimaktadir. iklim
degisikligi, esitlik ve ruh sagligi gibi
onemli konularda sesini duyurmak
amaciyla kullanilabilir. GinimuUzde pek
cok genc sanatcl, dijital eserleriyle
cevrimici platformlarda seslerini
yukselterek harekete gecmeyi ve
farkindalik olusturmayi hedeflemektedir.
Bu rehber, ister yeni baslayan ister
yaratici aracglarla deneyler yapan biri olun,
dijital sanat becerilerinizi adim adim
gelistirmenize yardimci olacaktir. Her
bolim, hemen uygulayabileceginiz
bilgiler, etkinlikler ve ipuclari
sunmaktadir.



BOLUM ft:
DIJITAL SANATA GIRIS YAPARKEN

Dijital sanat, dijital teknolojilerin
kullanimiyla olusturulan her tirlG sanat
eserini tanimlar. Dijital cizim ve boyama,
grafik tasarim, 3B modelleme, animasyon ve
dijital fotografcilik gibi genis bir yelpazeyi
kapsar. Dijital sanat, erisilebilirligi, c¢ok
yonluliglt ve oyun, reklam, film ile sosyal
medya gibi sektdrlerdeki yaygin kullanimi
nedeniyle gencler icin 6zellikle cazip bir alan
olusturmaktadir.

Dijital sanata baslamak, merak, yaraticilik ve
deneme arzusunu gerektirir. Gencler, dijital
sanatin yalnizca yetenekle degil, ayni
zamanda temel tekniklerin adim adim
0grenilmesiyle de ilgili oldugunu
kavramalidir. Ucretsiz veya yeni baslayanlara
yonelik uygulamalarla baslamak, baslangic
noktasini daha erisilebilir ve daha az
korkutucu hale getirir. Erken baslamanin
temel avantajlari sunlardir:

Erisilebilirlik: Cesitli araclar, UGcretsiz veya
disuk maliyetli olup, kullanici dostu bir
deneyim sunmaktadir.

Firsatlar: Dijital sanat, gunimuz is
piyasasinda en fazla talep edilen
becerilerden biridir.

Yaraticiigr tesvik eder: Hayal gicung,
problem ¢6zme becerisini ve gorsel iletisimi
gelistirir.

Ozgiiven: Dijital sanat eserleri olusturmak ve



BOLUM 2: )
ARACLAR VE YONTEMLER

Dijital sanat becerilerini gelistirmeye yonelik ilk
adim, uygun araclari secmektir. Genclerin baslangic
icin yiuksek maliyetli ekipmanlara ihtiyaclari yoktur;
dijital sanatin cesitli alanlarini kapsayan bircok
Ucretsiz veya 0grenci dostu yazilim bulunmaktadir.
Ornegin:

Cizim ve Boyama: Krita, MediBang Paint, Autodesk
Sketchbook.

Profesyonel illustrasyon: Procreate (iPad), Adobe
I[llustrator (ileri dizeyde kullanim).

Grafik Tasarimi: Canva, Photopea.

3D Modelleme ve Animasyon: Blender (lcretsiz),
Tinkercad (temel seviye).

Fotograf ve Dulzenleme: Snapseed (mobil), GIMP

(Geretsiz masailisti uygulamasi).
Araclar secildikten sonra, temel tekniklerin

uygulanmasi son derece o6nemlidir. Gengler, farkli
fircalari  kullanmayi, katmanlarla calismayr ve
golgelendirme veya doku uygulamayi 068renerek
dijital resim yapmaya baslayabilirler. 3B
modellemede, basit geometrik sekillerle baslayip
yavas yavas karakterlere dogru ilerlemek dogal bir
slUrectir. Animasyon icin kisa GIF'ler olusturmak veya
stop-motion uygulamalariyla denemeler yapmak,
hareket ve hikaye anlatiminin temellerini 06gretir.
Dijital fotografcilik ise i1siklandirma, kadrajlama ve
kompozisyon hakkinda degerli dersler sunar.



BOLUM 3: _
DIJITAL PROJELERINIZI IDARE
ETME

Dijital sanat yaratimi yalnizca yaraticilikla degil, ayni
zamanda planlama ve organizasyonla da iliskilidir.
Fikirleri tamamlanmis projelere  donustirmek
amaclyla genclerin, proje yoénetiminin temellerini
sade ve geng¢ dostu bir bicimde 06grenmeleri
gerekmektedir.

Sirec U¢ ana asamaya ayrilabilir:

Hedefinizi tanimlayin: Ne olusturmak istediginize
karar verin (6rnegin bir afis, bir animasyon, bir
kampanya).

Hedef kitlenizi taniyin: icerik drettiginiz kisileri
belirleyin (arkadaslar, okul, cevrimici topluluklar).

Bir zaman cizelgesi olusturun: Projenizi daha kicuk
asamalara ayirin ve ilerlemeyi izlemek icin Trello,
Notion veya yapiskan notlar gibi araclari kullanin.

« Ekip calismasi, dijital sanatin bir diger 6nemli
boyutudur. Bircok profesyonel proje, illustrator,
editor, animatdr veya yazar gibi farkli rollerin
paylasildigr gruplar araciligiyla gerceklestirilir.
Etkili ekip calismasi, su anlama gelir:

« Fikirleri seffaf ve saygili bir bicimde ifade etmek.
Gorevlerin  herkesin katkida bulunabilecegi bir
sekilde dagitilmasi.

Geri bildirimi yapici bir bicimde vermek ve almak.



BOLUM 4:
DIJITAL SANAT KARIYERINIZI
GELISTIRIN

Dijital sanat yalnizca bir yetenek degil, ayni
zamanda bir kariyer yolu da sunabilir. Gengler
icin ilk adim, en iyi eserlerinden olusan dijital
bir portféy olusturmaktir. Bu portfoy, 5-10
adet en iyi eseri icermeli, cesitli becerileri
sergilemeli ve yetenekler gelistikce duzenli
olarak gincellenmelidir. Behance, ArtStation,
Instagram veya kisisel bir web sitesi gibi
Ucretsiz platformlarda sergilenebilir.

Diger sanatcilarla baglanti kurmak ve iletisim
saglamak da gelisim acisindan onemlidir.
Gencgler, fikir alisverisinde bulunmak ve geri
bildirim almak amaciyla Discord sanat
gruplari, Reddit forumlari veya yerel atolyeler
gibi cevrimici topluluklara katilabilirler. Bu
aglar genellikle is birligi, mentorluk ve hatta
Ucretli firsatlar sunar.

Dijital sanatta bircok kariyer secenegi
bulunmaktadir ve gencler, tutkularina en
uygun olani kesfetmelidir.
o Grafik Tasarim Uzmani
Cizer
Oyun Tasarimcisi
Animator
Sosyal Medya icerik Ureticisi
Dijital Fotograf¢i ya da VFX Sanatcisi



BOLUM 5:
DIJITAL SANAT ILE SOSYAL
ETKI

Dijital sanat, yalnizca bireysel bir ifade bicimi olmanin
otesinde, toplumsal degisim icin de etkili bir aractir.
Gencgler, yaraticiliklarini  kullanarak topluluklarini ve
dinyayr etkileyen meseleleri ele alabilirler. Sanat,
farkindaligi artirmak, harekete gecmek ve insanlari 6nemli
amaclar etrafinda bir araya getirmek ic¢in bir ses islevi
gorebilir. Ornekler sunlardir:

Iklim Degisikligi: Doganin korunmasina odaklanan bir
poster, infografik veya animasyon tasarimi.

Esitlik ve Kapsayicilik: Zorbalik, irkcilik veya cinsiyet
esitsizligine karsi duran illistrasyonlar olusturmak.

Ruh Sagligi: Nezaketi ve 6z bakimini tesvik eden olumlu
cevrimici kampanyalar olusturmak.

Sanat araciligiyla genclik aktivizmi, sosyal medyada
paylasildiginda 6zellikle etkili olabilir. Hashtag olusturmalk,
sivil toplum kuruluslari veya okullarla is birligi yapmak ve
cevrimici platformlar icin kampanyalar tasarlamak, bir
mesajin erisimini artirabilir. Etkiyi 6lgmek de &6nemlidir.
Geng sanatcilar su hususlari goz éninde bulundurmalidir:

Kac kisi eserlerini inceledi veya ilgi gosterdi?

Sanat eseri, tartismalara, eylemlere veya toplumsal katilima
ilham kaynagi oldu mu?

Mesajlarini glclendirmek amaciyla daha fazla isbirligi
yapabilirler mi?



BOLUM 6: )
DUJITAL SANATTA ETIK VE OZ BAKIM

Dijital sanat, firsatlarla dolu olmasinin yani sira, genclerin
sorumlu bir sekilde yaratmayi ve bu slrecte kendilerine
0zen gostermeyi 6grenmelerini gerektirir. Etik dijital sanat,
baskalarinin calismalarina saygi gostermek, kaliplasmis
disltncelerden kacinmak ve yaratici projelerde kapsayiciligi
saglamak anlamina gelir. Bazi 6nemli kurallar sunlardir:

Ozginluge saygl gosterin: Kopyalamaktan veya intihal
yapmaktan kacinin. Referanslara ve kaynaklara her zaman
atifta bulunun.
+ Stereotiplerden kacinin: insanlari ve kiiltirleri kliselere
indirgemeden adil bir bicimde temsil edin.
Kiultarel duyarlilik: Sembolleri, gelenekleri veya kulturel
unsurlari kullanirken 6zen goésterin.

Dijital sanatcilar icin 6z bakim da son derece 6nemlidir.
Ekran basinda wuzun saatler calismak, strese, g0z
yorgunluguna ve tikenmislige yol acabilir. Gengler sunlari
unutmamalidir:

Her 30-40 dakikada bir kisa ara verin.

Uzun sanat seanslari boyunca esneyin ve hareket edin.
Sanat pratiginizi okul, dinlenme ve sosyal yasamla
dengeleyin.

Gunluk tutmak, farkindaligi artirmak veya acik havada
ylurdyls yapmak gibi zihinsel sagliginizi destekleyen
etkinliklere katilin.



BOLUM 7:
GELISMIS YETENEKLER VE
UZMANLIKLAR

Gencgler, temel konularda ustalastiktan sonra, ileri
teknikleri kesfetmeye baslayabilir ve dijital sanatin belirli
alanlarinda uzmanlasabilirler. ileri dijital boyama, doku
esleme, aydinlatma ve derin renk teorisini icerebilir. 3B
tasarimda ise gencler, karakter tasarimi, donanim ve gorsel
efektler gibi alanlara yonelebilirler. Uzmanlasma, tutkunuzu
bulup becerilerinizi tek bir yone odaklamakla ilgilidir. Olasi
yollar sunlardir:

Konsept Sanati: Oyunlar veya filmler icin karakterler,
evrenler ve kavramlar tasarlamak.
Karakter Tasarimi: Animasyon veya oyun karakterlerinin
kisilik ve gorsellerinin olusturulmasi.
« Gorsel Efektler (VFX): Filmlere ve videolara gercekgi ya
da fantastik efektler entegre etmek.
« Animasyon: 2D veya 3D hareketlerle hikaye olusturma.

Bu yollari kesfetmek ozveri gerektirirken, ayni zamanda
oyun, film ve tasarim alanlarinda heyecan verici kariyer
firsatlari da sunmaktadir.




